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OS50




Hay muchos
materiales,
estrategias,
juegos
que
experimentar




En numeracion

Piedras, fichas,
palillos,

dbacos,
multibases,
recta humérica,

fichas 1 al 9

Mds motivacion,

mejor comprension




En operaciones

Abacos
Multibase
Calculadora
Tablas y cartones

mdquinas

Menos rollo.

Menos algoritmo y
mds propiedades.

¢ Tal vez cambios en
los algoritmos?




En geometria

Siglo XXT

Geometrias
dindmicas:

Materiales

ordenador




En calculo mental

Importancia
creciente

Un tiempo fijo

Secuencia y
Juegos




En resolucion
de problemas

Presentacion:
variada y
motivadora

Materiales y
creatividad

Huir del problema
del capitdn

Un taller

Comprension
Representacion
Estrategias




Manipulativo

Representativo

Simbdlico

Tasicimnges

Cuando algo no se
entienda, volvemos
arriba




¢Me animo a
introducir
cambios en el
area de mates?




¢Por donde empezar?

Por un plan de cdlculo
P Por un taller de
mental
problemas
Sencillo y resultén Por pequefias
modificaciones
diddcticas en mi
clase
Bonito

Bien, pero tiende
a diluirse.




¢Por donde empezar?

Por buscar ayuda y apoyo
en los compas.

Generar sinergias, que
dicen

¢Qué tal un seminario,
un grupo de trabajo o
hasta un PFC?

Un afio entero para hablar, programar.,
compartir, organizar, ilusionarse.




A vuestra disposicion en
www.ricardovazquez.es
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