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Construir poligonos

Dibujarlos en papel continuo, contornedndolos por el interior.

- Medir el perimetro
de cada poligono.

- Observar que se
pueden deformar.



Construir poligonos

Construir poligonos regulares (con varillas de igual tamafio)

Construir poligonos no regulares.

Comenzamos llamdndolos varillas y
encuadernadores, pero ensequida
debemos empezar a utilizar la
terminologia adecuada: lados, vértices.



Construir no-poligonos

Construir cosas que no sean poligonos

¢Qué condiciones tienen que cumplir para ser poligonos?



Construir triangulos al dictado

Un tridngulo rectdngulo

Un tridngulo isdsceles

Un tridngulo equilatero...

¢Qué longitud tienen las varillas en cada caso?.Anotar
los resultados.



Medir angulos

Dibujarlos en papel, contornedndolos por el interior.
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Clasificar poligonos

Clasificar los que nos salen.

¢Con qué criterio se clasifican?




Clasificar poligonos

Hacer la ficha policial completa
de un poligono

Nombre: Tridngulo *
Apellido:Escaleno

Es regular: NO
Lados:3

Vértices:3

Diagonales: no
Angulos:todos diferentes
Es deformable: no




Transformar poligonos

Chafar, aplastar y deformar, lo que no se puede
hacer en un papel.

Chafar, aplastar y deformar. ¢ Todos los poligonos se dejan deformar?
"Chafar” un cuadrado. ¢Qué sale? (Cambia de hombre?

"Chafar” un rectdngulo. ¢Qué sale?

¢"Chafar” un pentdgono, un hexdgono... ¢Cambian de hombre?

¢Coémo conseguir un cuadrado que no se pueda deformar?
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Investigaciones

Vamos a llamar investigaciones a un tipo de problemas de los que no
conocemos apenas hada. La geometria es perfecta para ello.

No hay datos (al principio) ni proceso que seguir. Comienzan a partir de
una pregunta, que ojala sea formulada por algdn alumno. Si no es asi,
nosotros podemos inducirla.

El profesor insistird en que en estas investigaciones es muy importante
recoger datos a partir de lo observado, que intentemos construir una tabla
o un grafico para recogerlos.

El grado de intervencidn del profesor en estas tareas debe ser el minimo.
Las instrucciones, las justas para comenzar.



Investigacion 1

Investigar cudntas diagonales tiene un poligono, segln
el nimero de lados.

Instrucciones (que apenas se dicen, o solamente se esbozan)
Prepara una tabla en la que recogerds los datos. Tiene dos columnas:
n°® de lados — n° de diagonales

Construye con las varillas diversas clases de poligonos y los calcas al
cuaderno o a papel continuo, con cuidado)

Pinta de colores las diagonales. Aseglrate de que las dibujas TODAS y de
que no repites ninguna.

Cuanta las diagonales y completa la tabla con los datos obtenidos.

¢Observas algo especial en los resultados?



Numero de
lados del
poligono

Numero de
diagonales

Intentemos completar esta
tabla sin tener que dibujar:

LADOS
-

DIAGO-
NALES



Investigacion 2

¢Podemos fabricar un compds usando varillas?




Investigacion 3

Investigar cudntas varillas de refuerzo hay que ponerle
a un poligono para que no se deforme

Una tabla en la que recogerds los datos. Tiene dos columnas: n° de
lados---n° de varillas refuerzo

Construye diversas clases de poligonos

Coloca varillas de refuerzo (siempre ENTRE VéRTICES) hasta que el
poligono quede rigido.

Aseglrate de no poner mas varillas de las necesarias .

Completa la tabla con los datos obtenidos.

¢Observas algo especial en los resultados?
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Mads investigaciones

Utilizando varillas,
¢Podemos inventar una
mdquina de dibujar
paralelas?

¢Podemos inventar
una maquina de
hacer mediatrices?

¢Podemos inventar
una mdquina de
hacer bisectrices?

¢Podemos inventar
una maquina de
ampliar dibujos?



Ya existe la mdquina de dibujar paralelas.
Se llama “reglas paralelas”




Ya existe la mdquina de
.ampliar dibujos

Se llama pantégrafo
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Que Yo sepa, el Unico sitio
para comprarlos (en
Puertollano)

elcuadradomagico.es

Inicio / Juegos / Mecano de colores

MECANO DE COLORES

Cantidad

(| ™ ANADIR AL CARRITO

Compartir f ’ G+ (D

Descripcion Detalles del producto
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